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M I D A  S E E  T E E B

Mis programm see on?

M I D A  S A A D  T E H A

M I D A  V A J A D

Mobile2PC on üks programm, mis ühendab sinu Android-telefoni või -tahvli arvutiga. See näitab seadme ekraani arvutis,
laseb seda hiire ja klaviatuuriga kasutada, liigutab faile mõlemas suunas ning näitab teateid ja saabunud SMS-e arvutis.

Peale igapäevase uuenduste kontrolli ei loo tasuta Normal-versioon ühendust interneti ega ühegi serveriga. Pro/Pro Max-
võti aktiveeritakse üks kord interneti kaudu, kui selle esimest korda sisestad. Igapäevaseks kasutamiseks pole
internetti vaja; litsents uueneb umbes kord kuus lühidalt võrgus ja ilma internetita töötab programm veel 30 päeva.
Juhtmevaba režiim jõuab ainult sinu enda telefonini sinu enda wifis. Kontot ega tellimust pole.

Vaata ja kasuta ekraani
Ekraan avaneb arvutis eraldi aknas; puuduta, libista ja
kirjuta hiire ja klaviatuuriga. Ava rakendusi, mängi mänge.

Telefon jääb mängides vabaks P R O

N O R M A L :  1 0  M I N / P Ä E V A S

ERALDI EKRAAN avab valitud rakenduse täissuuruses
eraldi ekraanil telefoni sees; telefoni enda ekraan jääb
vabaks.

Liiguta faile
Arvutist telefoni ja tagasi; ka lohistamine töötab. Samu
nimesid üle ei kirjutata, neist saab "nimi (2)".

Loe teateid ja SMS-e
Näe telefoni teateid ja saabunud SMS-e kaartidena arvuti
ekraanil.

Jätka juhtmevabalt P R O

Esimene ühendus kaabliga; seejärel jätka sama wifi
kaudu.

Varunda ja sünkrooni P R O  M A X

Kopeeri fotod ja videod järk-järgult arvutisse; sünkrooni
kausta mõlemas suunas. Pilve pole.

Windows 10 või 11 arvuti (64-bitine), umbes 37 MB vaba ruumi  ·  Android-telefon või -tahvel: Android 5.0 või uuem (heli
ja ERALDI EKRAANI jaoks Android 11 või uuem)  ·  andmeid edastav USB-kaabel (esimeseks ühenduseks). Internet:
programmi allalaadimiseks ja Pro/Pro Max-võtme ühekordseks aktiveerimiseks. Litsents uueneb umbes kord kuus lühidalt
võrgus. Programm on Androidile; iPhone'iga see ei tööta.
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E S I M E N E  K O R D

Seadistamine ja seadme ettevalmistus

S A M M M I D A  T E L E F O N I S  T E H A

1. Arendajarežiim Seaded > Teave telefoni kohta > Tarkvarateave: puuduta rida "Järgunumber" 7 korda.
(Pixelil/Motorolal otse jaotises "Teave telefoni kohta", Xiaomil jaotises "Kõik spetsifikatsioonid".)

2. USB-silumine Seaded > Arendaja valikud > USB-silumine: SEES. Samsungil hall: Turvalisus ja privaatsus >
Automaatne blokeerija > VÄLJAS.

3. Ühenda kaabel Ühenda telefon USB-andmekaabliga. Vali aknas "Luba alati sellest arvutist" > LUBA.

O L E K U T U L I  ( Ü L E M I N E  R I B A )

Punane Telefon pole ühendatud. Kontrolli kaablit ja ülaltoodud samme.

Kollane Telefon on näha, kuid ootab kinnitust. Kinnita telefonis aken "Luba".

Roheline Ühendatud ja valmis. EKRAAN-vahekaardi keskel olev näidik muutub samuti roheliseks ja näitab
"telefon valmis"; klõpsa ÜHENDA.

Ülemise riba paremas servas olev akurõngas näitab telefoni laetust ja seda, kas see laeb. Keelevalija on all vasakul igas versioonis (26
keelt); programm käivitub arvuti keeles ja jätab sinu valiku meelde.

Programmi avamine
Tee topeltklõps failil Mobile2PC.exe; paigaldust pole vaja. Hoia kaust scrcpy selle kõrval. Kui Windows ütleb "tundmatu
avaldaja": Rohkem teavet > Käivita ikkagi (programm on allkirjastatud meie enda sertifikaadiga; kuna see pole ostetud
sertifikaat, ilmub see hoiatus).

Seadistusviisard
Esimesel käivitamisel valmistab pildiga 5-sammuline viisard telefoni samm-sammult ette ja liigub ise edasi, kui telefon
tuvastatakse. Uuesti avamiseks: TÖÖRIISTAD > SEADISTUSVIISARD.
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E S I M E N E  K O R D

Seadistamine ja seadme ettevalmistus

1. Arendajarežiim

2. USB-silumine

USB-silumine on hall

3. Ühenda kaabel
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V A H E K A A R T  1

EKRAAN — kasuta telefoni arvutist

N U P P  /  L Ü L I T I M I D A  S E E  T E E B

1 ÜHENDA Avab telefoni ekraani eraldi aknas. Puuduta/libista hiirega, kirjuta klaviatuuriga.

2 SUURENDA + / VÄHENDA - /
TOO ESILE

Muudab telefoniakna suuremaks/väiksemaks (kuvasuhe säilib) või toob selle kõige ette.

3 Ctrl + lohistamine Suumimiseks mängu/rakenduse sees: hoia telefoniaknas Ctrl all ja lohista hiire vasaku
nupuga.

4 SULGE Sulgeb telefoniakna (videosalvestus lõpetatakse korrektselt).

5 EKRAANIPILT Salvestab telefoni praeguse ekraani PNG-na kausta Töölaud > Mobile2PC.

6 AVA EKRAAN UUESTI / F5 Kui telefoniaken suletakse X-iga või ühendus katkeb, tuleb programm esile ja keskele
ilmub see nupp. Klõpsa seda või vajuta F5: aken avaneb samade seadetega ja ERALDI
EKRAANI korral sama rakendusega; loendit ei küsita. Kui sulgesid nupuga SULGE,
nuppu ei ilmu; kasuta ÜHENDA.

7 EKRAAN VÄLJAS / HÄÄLETU Muudab telefoni enda ekraani tumedaks (aku/privaatsus) / ei saada telefoni heli
arvutisse. Kui muudad seda akna avatud olles, avaneb aken ise uue seadega uuesti.

8 ERALDI EKRAAN P R O

N O R M A L :  1 0  M I N / P Ä E V A S

Rakendus avaneb eraldi ekraanil telefoni sees; telefon jääb vabaks. Üksikasjad järgmisel
lehel.

9 SALVESTA VIDEO P R O Salvestab ühenduse ajal ekraani mp4-na kausta Töölaud > Mobile2PC. Kui salvestus
ei alanudki, kustutatakse tühi fail ja see märgitakse TÖÖRIISTADE logisse.

10 MÄNGUPULT P R O Edastab arvutiga ühendatud mängupuldi telefonile (mäng peab mängupulte toetama).

11 LÕIKELAUD P R O Jagab kopeeritud teksti mõlema seadme vahel. Pro-versioonis vaikimisi sees.

Nupud, mida sinu versioonis pole, on hallid ja lukuga; klõps ei käivita funktsiooni, vaid avab ostupaneeli (vt "Versioonid ja litsents").
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V A H E K A A R T  1  ·  E R A L D I  E K R A A N

ERALDI EKRAAN — telefon jääb mängides vabaks

Lülita sisse ja vali rakendus
Lülita EKRAAN-vahekaardil sisse ERALDI EKRAAN ja klõpsa ÜHENDA. Avaneb aken "RAKENDUS ERALDI
EKRAANILE": telefoni rakendused on loetletud telefoni keeles; filtreeri väljaga Otsi:. Vali üks ja klõpsa AVA (või
topeltklõps): rakendus avaneb eraldi ekraanil täissuuruses, täpselt nagu telefonis. TÖÖLAUD avab telefoni virtuaalse
töölaua ilma rakenduseta (Samsungil DeX-i sarnane). LOOBU sulgeb akna. Viimati valitud rakendus on järgmisel korral
eelvalitud; kui loendit ei saa lugeda, ava TÖÖLAUD.

Milleks see on ja piirangud
Rakendus töötab eraldi ekraanil telefoni sees ja selle pilt tuleb arvutisse; telefoni enda ekraan jääb vabaks: samal ajal
saad kasutada WhatsAppi, helistada või kõnele vastata. Kui akna sulged, rakendus ei kao; see liigub telefoni põhiekraanile.
Vajab Android 11 või uuemat; mõned tootjad blokeerivad lisaekraanid. Kui ERALDI EKRAAN on sees, EKRAAN VÄLJAS ei
rakendu. Kõne ajal võib mängu heli arvutis katkeda (Android võib kõne ajal heli blokeerida); pilt jätkub.

Pangarakendused on mustad
Panga- ja mõned makserakendused blokeerivad oma ekraani peegeldamise turvalisuse huvides; arvutiaknas on need
mustad. See pole viga ja on sama kõigis peegeldusprogrammides; programm tuletab seda meelde akna avatud olles ja
rakenduste loendis. Kasuta neid rakendusi otse telefonis.

Tasuta versioon: 10 minutit proovimist päevas N O R M A L :  1 0  M I N / P Ä E V A S

ERALDI EKRAAN on Pro-funktsioon, kuid Normal-versioonis (tasuta) saad seda proovida kokku 10 minutit päevas.
Lüliti kõrval on kiri "Proov: jäänud N min". Kui aeg saab otsa, sulgub eraldi ekraan ise, avatud rakendus liigub telefoni
põhiekraanile ja avaneb Pro ostupaneel; kirjaks saab "Proov: tänaseks läbi". Proov uueneb igal ööl keskööl (arvuti kell).
Loendurit hoitakse ainult selles arvutis; kui selle kirje on rikutud või kustutatud, saad sel päeval 3 minutit. Pro- ja Pro Max-
versioonil ajapiirangut pole.
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V A H E K A A R T  1  ·  M Ä N G U K L A H V I D

KLAHVID — mängi klaviatuuri ja hiirega

Paiguta klahvid mängu pildile P R O

Käivita mäng (eelistatult ERALDI EKRAANIL), seejärel vajuta EKRAAN-vahekaardil KLAHVID: avaneb mängu hetkepilt. Lisa
paremal olevate nuppudega: + KLAHV (klõpsa ekraanil, seejärel vajuta klahvi; kuni klahv on all, puudutatakse seda kohta),
+ JUHTKANG (liikumiskang; vaikimisi W A S D, SHIFT jooksmiseks), + HIIRE VAADE (hiire liikumine muutub sellest
kohast lohistamiseks: kaamera/sihtimine), + VASAK KLÕPS / + PAREM KLÕPS (tulistamis- ja sihtimisnupu asukoht).
Liiguta elementi lohistades; rattaga muuda juhtkangi suurust või vaate kiirust; topeltklõps muudab klahvi; paremklõps
kustutab. SALVESTA: profiil salvestatakse mängu kaupa ja seda kasutatakse selles mängus automaatselt. Mängudel Call of
Duty Mobile, PUBG Mobile ja Free Fire on valmis algprofiil (VAIKIMISI); kui sinu mängu paigutus erineb, nihuta kohti.

Mängurežiim: F12
Kui telefoni aken on ees, vajuta F12: akna vasakus ülanurgas kuvatakse MÄNGUREŽIIM SEES ning määratud klahvid ja
hiir muutuvad telefonis puudutusteks. Kui profiilis on HIIRE VAADE, pöörab hiir kaamerat ja kursor jääb aknasse; 1-st
vasakul olev klahv vabastab / püüab kursori. Kirjutamiseks või menüüdes klõpsamiseks vajuta uuesti F12. Teise aknasse
lülitumine tõstab kõik all hoitud sõrmed.

Kuidas see töötab, piirangud
Klahvide määramine ainult jäljendab puudutusi ekraanil; see ei puutu mängu failidesse. Kuni 10 sõrme korraga. Mõõdetud
aeg klahvist puudutuseni telefonis: umbes 7 ms (USB). Klaviatuuri ja hiirt jälgitakse ainult siis, kui telefoni aken on ees
(mida siis kirjutad, läheb niikuinii telefoni); kui mängurežiim on väljas, ei puudutata ühtegi klahvi peale F12. Ainult
Windows.

Kontorisk — loe kindlasti
Klahvide määramine ainult jäljendab puudutusi ekraanil; see ei muuda mängu. Siiski võivad mõned mängud (nt Call of
Duty Mobile, PUBG Mobile) pidada telefonis klaviatuuri/hiirega mängimist reeglitevastaseks või ajada seda segi sohiga;
sinu kontot võidakse ajutiselt või jäädavalt piirata või blokeerida. Kontrolli mängu reegleid; soovitame mitte kasutada seda
reitingu- ega võrgumängudes. Kasutad seda omal vastutusel. Programm näitab seda hoiatust üks kord, esimesel
kasutamisel.
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V A H E K A A R T  2

FAILID — liiguta faile mõlemas suunas

N U P P  /  L Ü L I T I M I D A  S E E  T E E B

1 SAADA ARVUTIST Saadab valitud failid telefoni avatud kausta. Kui nimi on juba olemas, midagi üle ei
kirjutata; fail salvestatakse nimega "nimi (2)".

2 Lohistamine Lohista fail programmi aknale — see läheb otse telefoni.

3 TOO ARVUTISSE Kopeerib valitud failid ja kaustad (mitmikvalik Ctrl/Shift) kausta Töölaud >
Mobile2PC; olemasolevast nimest saab "nimi (2)".

4 VÄRSKENDA / ÜLEMKAUST Värskendab loendit. Kausta avamiseks tee sellel topeltklõps; ülemine rida ÜLEMKAUST
viib taseme võrra üles.

5 KUSTUTA Kustutab valitud üksused telefonist pärast küsimist. Kausta puhul kustutatakse ka sisu
(ei saa tagasi võtta).

6 PAIGALDA APK P R O Paigaldab arvutis oleva .apk-faili telefoni.

V A H E K A A R T  3

MÄRGUANDED — loe, mis telefoni jõuab

N U P P  /  L Ü L I T I M I D A  S E E  T E E B

MÄRGUANDED Näitab telefoni teateid (rakendus, pealkiri, tekst) kaartidena.

SAABUNUD SMS Näitab saabunud SMS-e. (Mõni telefon blokeerib SMS-ide lugemise; teated näitavad
sõnumeid siiski.)

TÄISTEKST Vaikimisi väljas. Hoiatab sisselülitamisel; näitab ka panga- ja 2FA-teadete täisteksti,
mille Android tavaliselt peidab.

SAADA SMS P R O Kirjuta number ja tekst; sõnum avaneb täidetuna telefoni enda rakenduses ja vajutad
telefonis SAADA.

HELISTA P R O Helistab pärast küsimist telefonist sisestatud numbrile.

PÜÜA OTP P R O Näitab saabunud kinnituskoodi ekraanil, mitte lõikelaual. Vaikimisi väljas ja hoiatab
sisselülitamisel: enamik panku keelab koodide viimise teise seadmesse.
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V A H E K A A R T  4

TÖÖRIISTAD — lisafunktsioonid

N U P P  /  L Ü L I T I M I D A  S E E  T E E B

1 ÜHENDA JUHTMEVABALT
P R O

Ühendub juhtmevabalt samas wifis oleva telefoniga (esimene ühendus kaabliga).
Android 11 ja uuem: Arendaja valikud > Juhtmeta silumine peab olema sees;
programm avab selle ekraani, küsib vajadusel 6-kohalist sidumiskoodi ja leiab telefoni
võrgust. Kui ühendus katkeb, püüab see seda ise taastada.

2 MITU SEADET P R O Mitme ühendatud seadme korral ilmub ülemisele ribale seadmevalija (telefoniikoon +
arv); programm töötab valitud seadmega ja avatud ekraan liigub sellele.

3 SEADME INFO Näitab marki, mudelit, Androidi versiooni, akut ja salvestusruumi.

4 AVA FAILIKAUST Avab kausta Töölaud > Mobile2PC.

5 USB-SILUMINE VÄLJA Lülitab telefonis USB-silumise välja, kui oled lõpetanud. Ka ühendus katkeb, see on
ootuspärane; uuesti ühendamiseks lülita see taas sisse.

6 TELEFONI TURVALISUS Avab telefoni turvalisuse lehe; Samsungil on seal Auto Blocker. Programm ei saa seda
seadet ise välja lülitada.

7 SEADISTUSVIISARD /
KASUTUSJUHEND

Näitab pildiga ettevalmistussamme uuesti / avab pildiga juhendi (GUIDE.html,
programmi keeles).

8 LITSENTS Siia kleebid ostetud litsentsivõtme; Pro/Pro Max-võti aktiveeritakse kohe üks kord
interneti kaudu. Pro / Pro Max avaneb pärast programmi taaskäivitamist.

9 DIAGNOSTIKA Kopeerib toe jaoks diagnostikateabe lõikelauale; midagi ei saadeta, kleebid selle oma
e-kirja.

10 VARUNDA FOTOD P R O  M A X Kopeerib DCIM (Camera, Screenshots, Screen recordings), Movies ja Pictures (koos
alamkaustadega) järk-järgult kausta Töölaud > Mobile2PC > foto-yedek (ainult
uued failid).

11 KONTAKTIDE VARUKOOPIA
P R O  M A X

Varunda kontaktid: USB-ga ühendatud telefoni korral salvestab nimed, numbrid, e-
posti, ettevõtte ja aadressi standardse .vcf-failina kausta Töölaud > Mobile2PC >
kisiler-yedek: kuupäevaga, alles jääb 10 viimast, muutusteta midagi uut ei kirjutata.
Fotodeta; internetti ega rooti pole vaja.
Taasta kontaktid: Saadab valitud .vcf-i telefoni ja avab telefoni enda impordi
ekraani; seal kinnitad. Programm ei kustuta ega muuda kontakte. Kui ekraan ei avane:
Kontaktid > Seaded > Impordi ja vali Download/Mobile2PC-kisiler.vcf. Mõned
tootjad võivad seda piirata.

12 SÜNKROONI KAUST
P R O  M A X

Kopeerib puuduvad failid mõlemas suunas kaustade Töölaud > Mobile2PC >
senkron ja telefoni Mobile2PC-Senkron vahel (alamkaustu ja kustutamisi ei
sünkroonita).

13 LUKUSTA EEMALDUDES
P R O  M A X

Lukustab arvuti automaatselt, kui ühendus telefoniga kaob.

TÖÖRIISTAD-vahekaardi tume paneel on logi: iga toiming kirjutatakse sinna koos kellaajaga; kui midagi läheb valesti, vaata kõigepealt
sinna.
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TÖÖRIISTAD — lisafunktsioonid

V E R S I O O N I D  J A  L I T S E N T S

Normal / Pro / Pro Max

V E R S I O O N M I S  O N  K A A S A S

NORMAL — tasuta Ekraan (hiir + klaviatuur), EKRAAN VÄLJAS / HÄÄLETU, ekraanipilt, failiedastus ja lohistamine,
teadete ja SMS-ide lugemine, seadistusviisard, 26 keele valija, ERALDI EKRAAN: 10 minutit
proovimist päevas.

PRO — 19,95 € ühekordne
makse

Normal + piiramatu ERALDI EKRAAN, videosalvestus, mängupult, lõikelaua sünkroonimine, APK
paigaldus, SMS-i saatmine / helistamine, OTP püüdmine, juhtmevaba ühendus, mitu seadet,
MÄNGUKLAHVID.

PRO MAX — 29,95 €
ühekordne makse

Pro + fotode varundus, kontaktide varundus, kausta sünkroonimine, lukustus eemaldudes.

Lukustatud funktsioonid ja ostupaneel
Funktsioone, mida sinu versioonis pole, ei peideta: need on hallid ja lukuga. Klõps neid ei käivita; avaneb väike paneel
funktsiooni nime, seda sisaldava versiooni, hinna ja märkusega, et tellimust pole. OSTA avab mobile2pc.com makselehe
sinu vaikebrauseris (makse toimub brauseris). MUL ON LITSENTSIVÕTI viib otse aknasse TÖÖRIISTAD > LITSENTS.
SULGE (või Esc) sulgeb paneeli. See avaneb ainult klõpsates; korduvaid meeldetuletusi pole.

Litsentsivõtme sisestamine
Kleebi ostukirjast saadud võti aknasse TÖÖRIISTAD > LITSENTS (tühikud, reavahetused ja jutumärgid eemaldatakse
automaatselt). Seejärel aktiveeritakse Pro/Pro Max-võti üks kord interneti kaudu: programm saadab aadressile
mobile2pc.com ainult võtme ja selle arvuti pseudonüümitud kokkuvõtte, saab allkirjastatud aktiveerimissertifikaadi ja
salvestab selle; edaspidi töötab see võrguühenduseta. Internetiühendusega uueneb see vaikselt umbes iga 30 päeva järel;
kui serverit ei saa kätte veel 30 päeva, lülitub Pro välja ja programm töötab Normal-versioonina nupuga PROOVI UUESTI.
Ühe võtme saab aktiveerida kuni 2 arvutis; tagastatud raha korral võti tühistatakse. Kui kuvatakse "Litsents kehtib", sulge
programm ja ava see uuesti. Vale võtme korral kuvatakse "Litsents ei kehti" ja programm töötab Normal-versioonina;
rikutud võtmefail ei pane seda ka kokku jooksma.
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L E V I N U M A D  P R O B L E E M I D

Jäid hätta? Veaotsingu tabel

S Ü M P T O M P Õ H J U S  +  L A H E N D U S

USB-silumine on hall Samsungi Auto Blocker blokeerib selle: Seaded > Turvalisus ja privaatsus >
Automaatne blokeerija > VÄLJAS. Otsetee (telefon ühendatud): TÖÖRIISTAD >
TELEFONI TURVALISUS.

Samsungil katkeb ühendus umbes
iga 30 min järel

Samsung Auto Blocker võib end ise uuesti sisse lülitada ja USB-silumise välja
lülitada mõni aeg pärast selle väljalülitamist (mõõdetud ~30 min). Lülita Auto Blocker
välja; kui sellel ekraanil on valik, mis lülitab selle automaatselt uuesti sisse, lülita ka see
välja. Seejärel lülita USB-silumine sisse, ühenda kaabel ja ava telefoniaken uuesti
klahviga F5.

Programm ei näe telefoni Sees võib olla USB-jagamine: Seaded > Ühendused > Mobiilne kuumkoht ja
jagamine > USB-jagamine > VÄLJAS. Kaabel võib olla ainult laadimiseks; kasuta
andmekaablit.

Ühendatud, kuid "ootab kinnitust" Kinnita telefonis aken "Luba". Akent pole? Eemalda kaabel ja ühenda uuesti.

ERALDI EKRAAN sees, kuid ekraani
pole

Telefonis võib olla Androidi 11-st vanem versioon või tootja blokeerib selle. Lülita
lüliti välja ja ÜHENDA tavapäraselt.

ERALDI EKRAANI asemel
ostupaneel

Normal-versioonis on tänane 10-minutiline proov läbi; see uueneb keskööl.

Panga-/makserakendus on must See blokeerib peegeldamise turvalisuse huvides; pole viga. Kasuta seda telefonis.

Sulgesin telefoniakna X-iga AVA EKRAAN UUESTI EKRAAN-vahekaardil või F5.

"Litsents ei kehti" Kopeeri võti ostukirjast täielikult; ikka ei tööta: info@mobile2pc.com.

Pro ei avane: aken "aktiveerimine" Võti tuleb selles arvutis üks kord interneti kaudu aktiveerida: loo ühendus ja vajuta
PROOVI UUESTI. Kui öeldakse, et võtit kasutatakse 2 arvutis: info@mobile2pc.com.

Failinimi lõpeb "(2)" Sellenimeline fail oli juba olemas; programm ei kirjutanud seda üle ja valis uue nime.

Mängus ei saa suumida Hoia telefoniaknas Ctrl all ja lohista hiire vasaku nupuga.

Xiaomi / Redmi / POCO Lülita Arendaja valikutes sisse ka USB-silumine (turvaseaded); vaja võib olla Mi-
kontot ja SIM-kaarti.

Huawei / Honor Vaheta USB-režiim "Ainult laadimine" režiimiks Failiedastus.
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Turvalisus ja privaatsus: Peale uuenduste kontrolli ei loo Normal-versioon kunagi ühendust interneti ega ühegi serveriga.
Käivitamisel kontrollib programm (ka tasuta versioon) kõige rohkem kord päevas aadressil mobile2pc.com, kas on uus versioon; võtit
ega isikuandmeid ei saadeta. Väljalülitamine: TÖÖRIISTAD > Tugi > OTSI UUENDUSI. Pro/Pro Max saadab aadressile mobile2pc.com
ainult võtme ja arvuti pseudonüümitud kokkuvõtte (soolatud räsi; nimesid, faile ega telefoni andmeid pole) aktiveerimisel ja umbes
iga 30 päeva järel toimuval uuendamisel. OSTA avab makselehe sinu brauseris. Teated, sõnumid ja failid jäävad sinu arvutisse.
Programm salvestab sellesse arvutisse: seaded, litsentsivõtme ja allkirjastatud aktiveerimissertifikaadi (%APPDATA%\Mobile2PC)
ning Normal-versioonis ERALDI EKRAANI proovi loenduri (deneme.dat + HKCU\Software\Mobile2PC; ainult kuupäev ja
kasutatud aeg, allkirjastatud; pole isikuandmed, ei saadeta kuhugi). Programmifaili on allkirjastanud MA FA Global V.O.F. ja see
kontrollib käivitamisel allkirja ja avaldajat: kui seda on muudetud või keegi teine on selle uuesti allkirjastanud, see ei avane.

K O N T A K T

Tootja MA FA Global V.O.F. · KvK 42103154

E-post / veeb info@mobile2pc.com · mobile2pc.com

Versioon Mobile2PC v3.4.0 (Windows)
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